vExra

! Plano de Aula — Exercicios de
Basquete

@ Tema

Uso de parametros e My Blocks no VEXcode 1Q para controle de movimento

@ Duracio da Aula

1 aula (50 minutos)

& Componentes Curriculares Envolvidos

Tecnologia, Programacdo, Matematica, Coordenagdo Motora

g Turmas Indicadas

Ensino Fundamental I ¢ II (4° ao 7° ano)

@ Objetivos da Aula

Programar o BaseBot para percorrer trajetorias curtas e retornar ao ponto inicial.
Aprender a usar parametros com My Blocks no VEXcode 1Q.
Desenvolver logica de repetigao de padrdes de movimento.
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o Estimular precisdo e ajustes em programacao.

(@ Competéncias e Habilidades da BNCC

EF05CI04: Explorar automagao e controle por programacao.

EF05SMA20: Trabalhar medidas e deslocamentos no espago.

Competéncia Geral S: Aplicar linguagens digitais em resolugdo de desafios.
Competéncia Geral 2: Exercitar raciocinio l6gico e depuragdo de codigo.

@ Materiais Necessarios




Kit VEX IQ com BaseBot.

VEXcode IQ (tablet ou computador).

Fita adesiva para criar linha de partida e marcas a cada 200 mm.
Papel e lapis para registro de testes.

] Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)

n Introducao (10 min)
e Apresentar o desafio: mover o robd até linhas especificas e voltar ao ponto
inicial.
e Conversar sobre uso de parametros para simplificar cédigos repetitivos.

ﬂ Configuracio (5 min)
e Construir o BaseBot e marcar a linha de partida com 3 linhas adicionais a cada

200 mm.
e Preparar o modelo “Drivetrain 2-motor” no VEXcode IQ.

Programacao (20 min)
e Criar My Blocks para avangar até cada linha e retornar a inicial.

e Usar parametros para controlar a distancia de cada movimento.
o Testar e ajustar o codigo conforme necessario.

n Execucio e Analise (15 min)

e Rodar o projeto e observar a precisao.
o Discutir como pardmetros facilitaram o processo de programagao.

&7 Subindo de Nivel

o Naio inverta!: Programar o rob0 para voltar ao ponto inicial sem usar a fungao
de reverso, adicionando giros para mudar a dire¢ao.

e Variacdes: Alterar distancias e adicionar novas marcas para testar flexibilidade
do codigo.

! Conteudos Trabalhados

e Programagdo com parametros.
e My Blocks e organizagao de codigo.




e Teste e depuracao.

Q Dicas para o Professor

e Mostrar como My Blocks ajudam a reutilizar codigos com pequenas mudancas.
o Estimular previsdes sobre o que vai acontecer antes de rodar cada teste.
o Incentivar o registro das distancias e resultados para analise posterior.

g Discussoes e Conclusoes

e Como o uso de parametros facilitou a programagao?
e Quais ajustes foram mais importantes para melhorar a precisdao?
e Onde mais podemos aplicar o conceito de pardmetros no mundo real?

Interdisciplinaridade

Tecnologia: Programagao e automagao.

Matematica: Medidas e proporgoes.

Educacgao Fisica: Coordenagao e nogao espacial (associando com o tema
basquete).

D Avaliacao Formativa

e Participagdo na programagao e testes.
e Compreensdo do uso de parametros e My Blocks.
e (Capacidade de depurar e ajustar o cddigo.

{3 Dicas Pedagogicas

o Para turmas iniciais, usar apenas uma ou duas linhas de destino.
o Para avancados, adicionar desafios de precisdo com distancias variadas.

@ Resultados Esperados

e Alunos entendendo o uso de pardmetros em programacao.




e Desenvolvimento de logica e organizagao de codigo.

Engajamento com pratica de programacao aplicada a movimentos controlados




